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ui suis~je ?

Je m'appelle Benjamin ROUCAYROL, j'ai 33 ans et je viens d'Ardéche.
Apreés des études d'ingénieur dans le Nord, j'ai intégré SNCF Réseau, en tant que
responsable travaux.

Je suis un amoureux de la nature, des grands espaces et des montagnes. J'aime les
belles choses. J'aime également créer. Créer toutes sortes de choses, de la musique au
dessin, des sites Internet aux projets loufoques.

La création me stimule, me rend heureux et m'ouvre 4 différents horizons. Et C'est
dans les jeux de société que je laisse divaguer ma créativité, et mon sens de I'humour.

On pense le jeu, les mécanismes ; on imagine le design puis on le dessine.

Ala fin on a un objet. Un objet que I'on peut contempler, collectionner, et qui peut
rassembler, faire rire, divertir.

Les jeux ont un coté artistique. Que ce soit dans les cartes ou dans |a boite.

('est donc seul que j'ai décidé de me lancer dans I'aventure et de croire en mon reve.
Je I'ai pense, dessing, fait tester, re-testé, fait des demandes de devis, et maintenant il
ne me reste plus qu'a lancer la production.

J'espére que vous serez nombreux d participer a cette aventure, et d passer un bon
moment en famille ou entre pates, d jouer 4 Randognon !




Naissance du projet

Etant un amoureux de montagnes, je suis également un grand fan de randonnée.
Le fait de travailler chez SNCF Réseau, me donne |a chance de pouvoir voyager en train
dans toute la France, a des prix trés avantagieux.

Mon premier projet est né : Les Boucs en Train.
|l 's"agit d'un site, qui rassemble I'ensemble de mes randonnées accessibles
exclusivement en transports en commun.

Voulant axer |a randonnée encore plus au centre de mes loisirs, et appréciant
'ambiance que dégagent les jeux de société, j'ai décidé de créer le mien.

L'idée était d’essayer de retransmettre les sensations de la randonnée, autour d'une
table : penser a la météo, bien s'équiper, choisir le bon itinéraire.
Tout en y intégrant un coté un peu fun et un peu vache, I'histoire de rire entre copains.

Comme tout projet, je suis parti d'une feuille blanche qui s'est transformée en un
fichier Excel, pour finir dans un logiciel de DAO (Dessin Assisté par Ordinateur).

La particularité de Randognon est que je crée toutde Ad /.
Que ce soit I'idée de base, les mécaniques, les illustrations, la communication, le
marketing et 'aspect financier.

Depuis 2019, Randognon ne cesse d'évoluer.
| 2 été présenté a des festivals, des bars d jeux, des associations ; et plusieurs
pratotypes circulent activement sur les réseaux, afin d'étre testé.




Comme son nom l'indique (pas trop), Randognon est un jeu de randonnée (pas trop)
mignon. Le but est plus que simple : arriver en premier.

Pour cela, les joueurs parcourent une carte et peuvent jouer d tour de role des bonus /
malus / ultras qui influenceront leur vitesse d'avancement, et celle des autres.

Les joueurs pourront stocker dans leur sac @ dos un tas de choses :

De quoi dormir, des équipements pour s'orienter, et de quoi manger.

|| faudra donc bien surveiller vos réserves & vos équipements, afin de ne manquer de
rien, et poursuivre ainsi votre randonnée tranquillou pépeére.

Ce serait tout de méme dommage de dormir dehors sans tente et sac de couchage, ou
de n'avoir plus rien @ manger. Ah, et au fait, tous les coups sont permis !

PO

€ -3 swuivens

Avec le mode survie, vatre but sera d'arriver au Sommet en vie.

| constitue le mode solo de Randognon.

A plusieurs, le jeu prend un aspect coopératif, ot il vous faudra arriver tous ensemble
au sommet, en vie. Il va donc falloir prendre soin de vous, mais également des autres !
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Queﬂauemfbpawaej,ew?

Randognon a demandé beaucoup de travail, de remise en question, de déplacements 4
travers la France et la Belgique, d'avis, de tests, de déceptions et de rigolades.

Le jeu semble plaire et |a plupart des critiques renvoient a un coté immersif, qui me
tenait tant d coeur.

|| touche tout autant les amoureux de randonnée, qui retrouvent leur milieu naturel
autour d'une table, que les non pratiquants.

L'idée maintenant est de |'auto-éditer. C'est-a-dire que je ne me mets aucun
intermédiaire entre Randognon et la personne qui I'achetera.
Pas d'éditeurs ni de distributeurs.

Pour cela une campagne de financement participatif est prévu en Juin 2021, grace 4 |a
plateforme Ulule. Le but de cette campagne est de vendre 500 hoites de jeu.

En dessous de cet objectif, le projet n'est pas rentable pour le prix de vente imaginé.
A titre d'information, Randognon sera vendu d environ 30¢, hors frais de port.

Le jeu ne sera pas produit en Chine, mais en Espagne.
N'ayant pas trouvé chaussure 4 mon pied en France (méme si des discussions sont
ENCOre en cours).

La production de jeu se fera en évitant totalement le plastique. Les matiéres
privilégiées seront le carton, le papier et le bois.

En effet, du contenu bonus en bois pourra étre acheté lors de la campagne.

Ces bonus seront réalisés par une jeune entrepreneuse Belge.

Alors, rendez-vous en Juin 2021 pour 'aventure de Randognon ! @

ulule



Contact

Pour me contacter
Benjamin ROUCAYROL

0033 (0)6 3275 28 61
roucayrol.nenjamin@gmail.com

Adresse : 96 chemin de Franchassis, 07000 PRANLES
SIRET : 87766740200011

Pour suivre le projet
www.henjaminroucayrol.com/randognon

www.facebok.com/randognonlejeu
www.instagram.com/benjamin.roucayrol

Vidéo de présentation de Randognon
https://www.youtube.com/watch?v=YfCwh8GWczg&t=0s
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Attention ! Ne convient pas

aux enfants de moins de 3 ans.

2-5 WWM B 10 W 45 mmm Danger d'étouffement. Petites piéces.

Informations d conserver.
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